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Capacitación en Global Mapper 

Resumen 

La capacitación en Global Mapper de dos días de duración ofrece tanto a los usuarios novatos como 
a los experimentados, la oportunidad de aprender y utilizar las amplias capacidades del software. 
Empleando un enfoque práctico, la capacitación cubre todos los elementos de la aplicación, 
incluyendo la creación y edición de vectores, gestión de atributos, procesamiento de imágenes, 
análisis de terreno, programación y mucho más. 

Requisitos 

Un requisito para atender esta capacitación, es que los asistentes estén familiarizados con el diseño 
de Global Mapper. Con el fin de aprovechar al máximo el tiempo disponible, aspectos tales como la 
gestión básica de archivos, la navegación por interfaz, la selección de herramientas, etc. no están 
explícitamente cubiertas en esta clase. Para aquellos que son nuevos en Global Mapper, los recursos 
introductorios de autoformación estarán disponibles para asegurar que todos los asistentes tengan 
al menos un nivel básico de conocimiento. 
Los asistentes deben traer un equipo portátil (laptop) con Sistema Operativo Windows y tener 
instalada la versión más reciente de Global Mapper. De ser necesario, se tendrá disponible una 
licencia temporal para activar el software durante la duración del programa de entrenamiento. 

Método de enseñanza  

El programa de capacitación Global Mapper proporciona una experiencia interactiva y práctica de 
aprendizaje. Se invita a los asistentes a participar en los ejercicios durante los dos días. Al inicio de la 
Capacitación, se distribuirán a todos los asistentes los archivos de datos requeridos. 
En este folleto se incluyen numerosos ejercicios pre-formateados. Para completar estos ejercicios, 
tendrá que copiar los archivos de datos necesarios en su disco duro local. En las instrucciones del 
ejercicio, la ruta a estos archivos se anota como *\ GM_Training\ Data\ donde * se refiere a la 
ubicación en su computadora donde se copiaron los archivos. 
Los asistentes tendrán la oportunidad de evaluar la clase y al instructor. Su participación en este 
proceso ayudará a que Blue Marble Geographics mantenga la calidad de las futuras clases de 
capacitación. 

Telefonos Celulares 

Le agradecemos que durante la duración de la clase silencie su teléfono celular. Si necesita enviar o 
recibir una llamada mientras el programa está en sesión, por favor salga de la sala para minimizar la 
interrupción. 

Descansos 

El almuerzo será por su cuenta de aproximadamente 12:00 a 13:00. Se tendrán descansos de 15 
minutos en un momento conveniente durante las sesiones de la mañana y de la tarde. 

Certificación de Global Mapper 

Los asistentes que completen satisfactoriamente las clases completas de formación de 3 días Global 
Mapper y módulo LiDAR suplementario son elegibles para recibir la Certificación de Global Mapper. 
Un certificado impreso se enviará poco después de la finalización de la clase.  
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