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Bienvenido a Global Mapper

Gracias por utilizar Global Mapper, la aplicacidn SIG todo en uno de Blue Marble Geographics. Como
pronto descubrird, este software Unico ofrece una extensa coleccién de herramientas de
procesamiento de datos espaciales en una aplicacion facil de usar que no le debe faltar a ningun
profesional SIG o entusiasta de los mapas.

A medida que empiece a explorar la riqueza de caracteristicas y funciones de Global Mapper, notara
rapidamente que se trata de una herramienta de software verdaderamente Unica. En ninguna otra
parte encontrara una sola aplicacién que, desde el primer momento, le ofrezca el nivel de soporte de
datos, capacidades de digitalizacién, herramientas de analisis espacial, funcionalidad para el andlisis
LiDAR y 3D, y herramientas de diseifio de mapas.

En Blue Marble Geographics, nos comprometemos a garantizar que nuestros clientes reciban la
informacién y las herramientas necesarias para utilizar eficazmente el software que han adquirido.
Con ese fin, nos complace ofrecer una coleccidon de materiales didacticos para ayudarle a ponerse en
marcha en poco tiempo.

Este Manual del Usuario estd disefiado para guiarle en la operacién basica de Global Mapper y para
ayudarle a entender algunas de las caracteristicas y funciones utilizadas con mds frecuencia. Para
obtener una guia completa de todas las capacidades del software, haga clic en el menu Ayuday
seleccione Ayuda ... o haga clic en la tecla F1 del teclado. Si se requiere instruccién formal o
capacitacion propia, visite bluemarblegeo.com/training para conocer los programas y recursos
disponibles actualmente.
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Instalacion y Registro

Instalacion de Global Mapper

La versidn actual de Global Mapper se puede descargar desde la siguiente pagina web:
www.bluemarblegeo.com/products/global-mapper-download.php

Dependiendo del sistema operativo de su ordenador, puede elegir la versién de 32 bits o 64 bits. Este
ultimo le permitira aprovechar al maximo la memoria adicional disponible para aplicaciones de 64
bits y mejorara el rendimiento del software. Varias versiones en idioma no inglés también estan
disponibles. Para instalar Global Mapper, simplemente haga doble clic en el archivo ejecutable La
instalacidon no tomara mas de un par de minutos.

Registro de Global Mapper

La primera vez que inicie Global Mapper, verd la ventana Registrar Global Mapper. La opcién que
seleccione determinara el método de autorizaciéon y el nivel de funcionalidad disponible para usted

cuando ejecute el software.

Activar licencia de usuario Unico o de prueba (se requiere iniciar sesion)
Inicie sesidén con una cuenta de Blue Marble Geographics para

solicitar una licencia de prueba o activar una licencia de usuario
Unico a partir de una compra reciente (requiere un nimero de
pedido). Utilice el vinculo Administrar Inicio de Sesidon para
crear una nueva cuenta o para recuperar una contrasefa

perdida.

Activacion sin conexion

Activar utilizando un archivo de licencia proporcionado por
correo electrénico. Esto también muestra la informacién del
equipo que se puede enviar a authorize@bluemarblegeo.com
para solicitar una licencia para una maquina sin conexion.
Conéctese a un servidor de licencias de red

Si su empresa u organizaciéon ha configurado un sistema de
licencias de red, puede usar esta opcidn para retirar una
licencia mientras usa el software. Cuando ya no necesite la
licencia, otra persona de su organizacién puede devolverlay

utilizarla.

Continue sin registrarse
Una versidn no registrada de Global Mapper ofrece una

funcionalidad limitada (sin compatibilidad para guardar o cargar
espacios de trabajo, sin opciones de exportacion, sin visor 3D, etc.) y no esta destinada a la
gestién o produccion de datos.

Activacion de modulos opcionales o extensiones

» Register Global Mapper v20.1 (b022519) [64-bit]

Blue Marble ceocrarHIcs
Mind the gap between world and map

Licencia Global Mapper:

(") Inicie sesidn para activar la licencia de usuario tnico @ de prueba

Email | ‘

Contrasefia | ‘

Administrar cuenta [ | Recuérdame

() Activacidn fuera de linea
(_) Conectarse a un servidor de Licencias de red

() Contintie sin registrarse

‘ Ayuda ‘ ‘ Continuar

Después de registrar Global Mapper, tendrd la opcién de expandir la funcionalidad del software con
maddulos o extensiones adicionales. Los mddulos requieren la compra de la licencia apropiada e
incluyen el Mddulo LiDAR (para mas informacidn, consulte la pagina 20). Los desarrolladores
externos suelen desarrollar y registrar extensiones, sin embargo, una extensién preconfigurada
llamada extensién COAST se instala con Global Mapper. Esta poderosa herramienta se utiliza para
analizar el impacto financiero de las inundaciones costeras.
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Navegar la Interfaz

Diseno del software

La interfaz de usuario de Global Mapper ha sido disefada para proporcionar un acceso facil e
intuitivo a todas las caracteristicas y funciones del software. Los elementos clave de la interfaz son
los mendus, la barra de herramientas y, por supuesto, la propia ventana de mapa. Una variedad de
cuadros de didlogo y ventanas flotantes proporcionan acceso a herramientas adicionales o
funcionalidad mas avanzada.

. . Las Barras de Herramientas La Lista de Favoritos permite
. Los Menus proporcionan . L
La Barra de Titulo muestra ] ofrecen una manera conveniente crear y acceder facilmente a
. - - acceso a la mayoria de . : . .
informacion acerca de la version de i N de seleccionar una herramienta, una lista personalizada de
las funciones mas . ., - . s
Global Mapper y el nombre del aplicar una funcidn especifica o herramientas utilizadas con

importantes de Global
Mapper
Para mas informacién,
vea la pagina 4.

Espacio de Trabajo activo. Para
obtener mas informacién, consulte la
pagina 9.

modificar una configuracién. Para  frecuencia. Para obtener mas
obtener mas informacion, consulte informacidn, consulte la pagina
la pagina 5. 5.

Global Mapper v21.0 (b091119) [64-bit] [+LIDAR] - REGISTERED (Countries.gmw’

File Edit View Tools Analysis Layer Search GPS Help
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AER®TAR D El Centro de Control despliega S festure l
Current Workspace <Countries.gmw> Siarn e Fasd s o s Ak Ctri=Shift=M
50 countiesgmp - todas las capas cargadas y ’
A countries.shp [4,256 Features] . <
DJFE] countries shp--Labels [256 Features] permite que seapliquen
determinadas configuraciones
a estas capas. o
La Barra de Escala y otras ;
caracteristicas de visualizacién se ,
gestionan en la funcién de Diseiio ;
del Mapa. ,
I } Il Il Il ! Il 1 »
T T T T T T 1
250 km 750 km 1250 km 1750 km 2
Overview Map = 375 v~
Attribute Editor (countries.shp) -0Ox
Q 7 i@ X @Sttt -5 7 B 88 5
LABELRANK SOVEREIGNT SOV_A3 ADMO_DIF V TYPE ADMIN ADMO_A3 GEOUNIT GU_A3 SUDIF SUBUNIT SU_A3 BRKDIFF NAME N~
E@] 2.00 Colombia___ COL_ Sovereign country _ Colombia coL Colombia COL__ 000 Colombia coL 0.0 Col. C
6.00 Comoros oM Sovereign country Comoros CcoM Comoros COM 000 Comoros coM  0.00 Com. C
il b=y oot en it chs o s P et ot am e o
Rows: 4256 Selected: 1
&EDIT - Edit Feature... l 1:17410900 GEO (WGS84 ) { -57.1 13.6020609645) 13" 36 07.4195° N, 57" 09 50.0552° W
\ / El Menu Contextual del :
El Editor de Atributos Digitalizador ofrece una extensa La informacidn sobre una
El Mapa General acoplable . . | - . . . .
proporciona una vista tabular colecciéon de herramientas para funcidn seleccionada, asi

muestra la extension
completa de los datos
cargados y representa la
extension actual con un
cuadro.

clasificable y de busqueda de  crear o editar funciones en el mapa.  como las coordenadas del
los datos de atributos para una  Para méas informacion, ver la pagina cursor se muestran en la
capa seleccionada. 13. Barra de Estado
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Navegar la Interfaz

Mends

Los menus de Global Mapper estan organizados intuitivamente por funcién y acceso a todas las
caracteristicas y funciones de la aplicacién. Tenga en cuenta que, al igual que con otros titulos de
software, a menudo hay muchas maneras de acceder a una herramienta en particular en Global
Mapper. Por ejemplo, la accién de importar una capa se puede realizar mediante la opcidn Abrir
archivo de datos del menu Archivo; el boton Abrir archivo de datos de la barra de herramientas; o
mediante el método abreviado de teclado Ctrl+O. La forma en que elegiste realizar esta y otras
funciones de uso comun se reduce a tus preferencias personales.

A continuacion se resume la funcién principal de cada menu:

Archivo Herramientas | Analisis Capa Bisqueda GPS
El menu Archivo contiene todas las opciones para importar, exportar y guardar Q)| zoom Alt2
datos. También incluye una lista de archivos importados recientemente, lo que ® | Pan (sujetary-Amastrar At
proporciona un acceso conveniente a las capas de uso frecuente. & Medi Alt+M
Editar @ rrormacion de entidad A
La funcion principal del menu Editar es habilitar la copia y pegado de entidadesy 2 rerige rutanos A
controlar las opciones asociadas. B | vista de Cuenca att-
Ver & vigi At
El menu Ver incluye una matriz de ajustes para configurar el aspecto de la

interfaz y del propio mapa. También hay opciones para ajustar manualmente el o e Conraenas

nivel de acercamiento, y para guardar y restaurar una vista de mapa especifica. e oo o
Herramientas | cector de Conesn

El Menu de Herramientas contiene una seleccidon de herramientas que se utilizan

|

para interactuar con entidades en el mapa. En funcién de la herramienta
seleccionada, la funcién del cursor en el mapa cambiard. Este mend también ,
proporciona acceso a otros cuadros de didlogo, como el Centro de Control de Superposiciény
las opciones Diseiio de Mapa.
Analisis
El menu Analisis consolida muchas de las funciones analiticas en una lista Unica conveniente.
Aungue la mayoria de las herramientas de analisis, como la cuenca hidrografica y la generacién
de contornos, se centran en trabajar con datos de elevacién, este menu también tiene acceso a
funciones adicionales, como la Calculadora Raster y el Administrador de Graficos y Cuadros.
Capa
El menu Capa proporciona acceso a una variedad de operaciones que se realizan en una capa o
capas seleccionadas en el Centro de Control de Superposicion. Estos incluyen la unién de
atributos y el calculo.
Busqueda
El menu de Busqueda ofrece varias opciones para consultar o editar atributos de entidades.
También incluye una funcién de busqueda de direcciones que incluye la capacidad de
geocodificacion.
GPS
Cuando un receptor GPS compatible esta conectado a su computadora, la posicidn se puede
representar mediante un simbolo en el mapa. El menu GPS controla la configuraciény la
interaccién entre Global Mapper y un dispositivo GPS conectado.
Ayuda
El menu Ayuda proporciona un Unico punto de acceso para las diversas opciones de ayuda y
otros recursos que estdn disponibles para el Global Mapper. Para obtener mas informacion,
consulte la pagina 24.

4
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Navegar la Interfaz

Barras de Herramientas

Los botones de las barras de herramientas del Global Mapper ofrecen la forma mas conveniente de
seleccionar una herramienta, abrir ciertos cuadros de didlogo o cambiar entre una funciéon y otra. Si
es necesario, las barras de herramientas se pueden quitar de la interfaz mediante la opcion Barras de
herramientas del menu Ver, o se pueden desacoplar o mover a otra posicién. Dentro de cada barra
de herramientas individual, los botones se pueden quitar o agregar segun sea necesario.

Los siguientes son los botones de la Barra de Herramientas Archivo
El botén Centro de Control activa el cuadro

El boton Descargar datos en linea ofrece El bO'tén qujfiguracién abre la ventana de didlogo para administrar las capas de
acceso a una gran cantidad de fuentes Configuracion que se usa pta\ra . datos cargadas. Para mas informacion,
de datos en linea, como WMS y WFS. establecer numerosas @ﬁﬂguracpr:nes consulte |a pagina 7
Para més informacion, consulte la en el software. Para mas informacion,
pagina 12 vea la pagina 6

El botén Vista General del mapa habilita
El boton Abrir archivos de Datos se la ventana de vista general acoplable
utiliza para iniciar la importacion de que muestra el area limite de la vista
datos en cualquier formato compatible. ~g D e \\ g E/ il del mans
Mads informacion en la pagina 10 : =
% La lista desplegable Opciones de Barra

El boton Guardar guarda el estado de de Herramientas permite afadir o

todos los datos importados, Entidades El botén Disefio de Mapa se utiliza o
L . ) . o . eliminar botones de la barra de
digitalizadas y ajustes de configuracién en para crear un disefo de pdagina . .
. < . ‘e herramientas seleccionada
un archivo de Area de Trabajo cartografica del mapa actual con
elementos como una barra de escalay
una leyenda

Elu0QQee| /7 X[ 0G| AAADELFTANI BT 1OKBILETF 3E o

T PYr ey VT P RO RE EEY e e

El Administrador de Vista de Mapa
ofrece la posibilidad de crear multiples
pantallas de mapa 2D y establecer qué
capas se muestran en cada una. Esto,
junto con ventanas adicionales como
Perfil de Ruta y Editor de Atributos, se
puede acoplar manualmente al
arrastrar y soltar.

La barra de herramientas Favoritos proporciona una forma cémoda de acceder a los componentes de
uso comun de Global Mapper:

La Lista de Favoritos P
S = El botén Ejecutar

personalizable proporciona un s = .
L. . ~——pp| | [Set up Favorites List... Comando Seleccionado
facil acceso a las herramientas *Create Range Rings/Ellipses inicia la funcié
inicia la funcién

utilizadas con mas frecuencia *Export Vector/Lidar Format... . .
seleccionada en la Lista

. *Move Selected Feature(s)
Se pueden personalizar Set up Favorites List.. de Favoritos.
atajos de teclado para Clear Automatically Added Favorites k

\» Set up Favorites Shortcut Keys...

asignar funciones selectas.
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Configurar Preferencias

El Cuadro de Dialogo de Configuracion

El Cuadro de Didlogo Configuracion se puede abrir desde el menu Herramientas o haciendo

clic en el botén Configuracion de la barra de herramientas y se puede seleccionar una Unica \\
ubicacidn para establecer ajustes y preferencias personales que controlan muchas de las
caracteristicas y funciones del software.

General

Las opciones Generales incluyen las unidades de medida predeterminadas, el color de fondo y el
formato de coordenadas.

Visualizacion de Datos Vectoriales

La funcién de Visualizacién Vectorial es controlar la apariencia de las entidades de punto, lineay
area en el mapa. Las opciones especificas incluyen

filtrar tipos de datos y ajustar el orden de e T
e S
visualizacion. e [ (o]
. . . . 7 Medida/Unidades %
Opciones de Visualizacién s oo b d sl e e
. " . ., . i e (] Sempre mostar Lat/Lon en a bara de estade/ifo como WGS84
Las Opciones de Visualizacion se utilizan para B Viaiaci de Dt Vet ieemtiiinmte B
. . . ., 5 Mostrar Opciones - o e — =5
configurar la visualizacién de elementos de mapa en B Prpwcin G D T i e
la Pantalla, incluida la barra de escala y la leyenda. 1 e ey e N e s it
. Opciones de Sombreado  Intemolar automaticamerte la pantalla amplada
EStI IOS :Ila)::llas de Entidades Sxionts de Secia e T
. e .. Opciones GPS | Crear Atométicamente Archivos de Respaido del Espacio de Trabsio
Estas opciones se utilizan para crear y administrar CBoawoort Achvsde Expacio do T actvoapars evtr s compori
tipos de entidades que se pueden asignar a it ot i il i o B

Restaurar s Corfiguracién Predeterminada

poligonos, lineas o puntos. La aplicacion de un tipo de
entidad a una entidad vectorial ajustara
automaticamente el aspecto de la entidad y asignara
una lista personalizada de atributos si es necesario.
Proyeccion

La seccion Proyeccion se utiliza para modificar la
informacidn de referencia de coordenadas para la visualizacidn en pantalla y volver a proyectar
una capa de un sistema a otro antes de exportarla.

Propiedades de vista 3D

Propiedades de Vista 3D, que también se puede acceder directamente desde el Visor 3D, incluye
numerosas opciones para controlar el comportamiento y la visualizacién de la vista de mapa 3D.
Estos incluyen la exageracidn vertical, el color de fondo y la visualizacion vectorial 3D. Para mas
informacidn sobre, consulte la pagina 16.

Opciones Verticales

Opciones verticales ofrecen ajustes que controlan la visualizacidn de capas de elevacion o de
terreno. Estos ajustes incluyen la seleccién de un patréon de sombreado y la personalizacion del
sombreado de laderas.

Opciones de sombreado

Las Opciones de Sombreado controlan la visualizacién de varios patrones preconfigurados de
elevacion y pendiente y permite la creacién de nuevos patrones.

Lidar

Los ajustes Lidar se utilizan para filtrar una nube de puntos segun los tipos de clasificacién o
resultados.

[ Acester Cancelar | Ayda
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Configurar Preferencias

Plantillas de funciones

La funcién de las plantillas de entidades es crear un conjunto de atributos preconfigurados que
agilicen el proceso de digitalizacién o recopilacién de datos, especialmente cuando se utiliza
Global Mapper Mobile.

Opciones de GPS

Opciones de GPS ofrece varios ajustes para controlar el proceso de seguimiento cuando se
utiliza un receptor GPS conectado.

Si bien el cuadro de didlogo Configuracién ofrece acceso a la mayoria de las preferencias y opciones
de configuracion de Global Mapper, muchos otros componentes del software contienen
configuraciones especificas para entidades que se establecen al realizar esa funcién. Por ejemplo, al
exportar un archivo en un formato particular, muchas de las preferencias asociadas con el archivo
exportado se configuran en el cuadro de didlogo Opciones de Exportacidn.
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Administracion de Archivos y Capas

El Centro de Control

El Centro de Control es la herramienta de gestién de capas de Global Mapper.  cento e control s capss -ox
. , . - (A Espacio de Trabajo actual
Centro de Control en la Barra de Herramientas, o usando el método abreviado ango.de Pendients_Cuencal2Be.shp (2,069 Features
de teclado Alt + C. A diferencia de la mayoria de los otros cuadros de dialogo, istemadeTopoformas_Cuenca.shp (13 Festures]
dafologiaCuencal2Bre.shp [27 Features]
herramientas en el software. La ventana del Centro de control también se
puede acoplar arrastrando el cuadro de didlogo a uno de los bordes de la ¢ >

Se puede abrir desde el menu Herramientas, haciendo clic en el botén Abrir i e e
inmicrocuenca_SurfaceSlope_.shp [99,032 Features)

el Centro de control puede permanecer abierto mientras usa otras 5Te2] Veq INEGL PaligET)shp

ventana del mapa.

Hay dos formas en las que se puede eliminar una capa de la visualizacion del mapa: el cuadro

adyacente en el Centro de Control se puede desactivar o la capa seleccionada se puede eliminar por {
completo utilizando la tecla Suprimir del teclado o resaltando la capa y eligiendo el botén Cerrar ®
(Descargar capas). Usando la opciéon de desactivar, la capa se conserva y se puede simplemente

activar de nuevo cuando sea necesario. Al cerrar una superposicion se elimina de forma permanente

y se perderdn las ediciones no guardadas o las entidades creadas.

Hacer clic con el botdn derecho en una capa o capas seleccionadas en el Centro de Control ofrece
una variedad de opciones para gestionar la capa. Por ejemplo, se puede cambiar la Descripcion o el
nombre de la capa, o se pueden agrupar varias capas en una vista de arbol. Este menu del botén
derecho también ofrece acceso al cuadro de didlogo Opciones de capa, que se usa para ajustar
ciertas configuraciones pertenecientes a una capa.

El cuadro de dialogo Opciones

Las pestafias del cuadro de dialogo Opciones se basa en el tipo de datos contenido en la capa

seleccionada: N |

EstiosdeArea | Acercamiento (Zoom)al Mapa | Proyeccion de Capa
Etiquetas Bevaciones | Tipos de Entidades/Etiquetas/Blevaciones

Opciones de Vector

Configurar la Visualizacion de la Etiqueta de Entidad

Las funciones principales del cuadro de didlogo Opciones de Vector e e e
incluyen la gestidn de la visualizacidn de etiquetas; asignar funciones a W
/ . . . .. ) Usar Varios Atibutos para el Nombre
una categoria por tipo de entidad; y ajustar las caracteristicas de ) Wiar Cadena de Fomato Pesazado para o Norie
visualizacion de las entidades de la capa (patrdn de relleno, estilo de e B et
H Opciones de formato de del Atributo
S|mb0|0, etc')' Mhmzarzmu:\ca::‘t:mde‘;bmasmmélm!
Opciones de Raster wmmwww
. . e . . | Eiminar ceros finales

El cuadro de didlogo Opciones de Raster incluye herramientas para ] e Notacén Gt s

. . Idioma de la Etiqueta/Atributo (Pagina de Codigos)
establecer transparencia; ajustar el balance de color, el contraste, etc.; [UTre P 65001 .

y recortar una imagen en un darea definida.

Opciones de Elevacion

Las Opciones de Elevacién disponibles incluyen herramientas para
compensar valores de elevacion en la capa y para definir el rango de
elevaciones visibles.

Aceptar Canceler

Cada cuadro de didlogo Opciones incluye Acercar al Mapa, para controlar el rango de acercamiento dentro
del cual se mostrara la capa, y la pestafia Proyeccién de Capa, que se utiliza para reinterpretar los valores
de coordenadas asociados con la capa seleccionada. Al ajustar estos pardmetros de proyeccion, el
contenido de la capa se movera fisicamente a una nueva ubicacidn y sélo se debe realizar cuando se sabe
gue la configuracién de coordenadas original era incorrecta. Para simplemente reprogramar su mapa,
utilice la pestafia Proyeccion en el cuadro de didlogo Configuracion (para obtener mds informacion,
consulte la pagina 6).
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Administracion de Archivos y Capas

Guardar el espacio de trabajo

El area de trabajo es el componente principal de administracidon de archivos de Global Mapper. Le
permite almacenar informacion sobre las capas que se muestran en el mapa, asi como cualquier
ajuste o configuracidon que se haya aplicado a estas capas. En su nivel mas basico, un area de trabajo
es un archivo (*.gmw) que registra una instantanea de la vista de mapa actual.

Para guardar su area de trabajo, haga clic en el botén Guardar
ubicado en la barra de herramientas, o haga clic en el menu
Archivo y seleccione Guardar Espacio de Trabajo... Si un Espacio B cuaoarespacio ae rabajo.. =
de Trabajo no habia sido previamente guardado, se le pedira suardar Espacio de Trabajo come tri+Mayusculas +5
gue asigne un nombre y elija una ubicacion para el archivo.

También, mediante la opcién Archivo> Guardar Espacio de Trabajo como...., puede crear un

duplicado de un Espacio de Trabajo existente. Esta funcidn es util para establecer una plantilla de

Espacio de Trabajo, posiblemente conteniendo todas las capas o cubriendo toda la extensidn de su

area de interés. Cualquier Espacio de Trabajo creado a partir de esta plantilla mediante el comando

Guardar Espacio de Trabajo como... contendrd todas las capas y ajustes del original y podra

modificarse individualmente para reflejar los requisitos de un proyecto o sitio de trabajo en

particular.

Trabajar con capas importadas

Se debe tomar en cuenta que, al trabajar con archivos de Espacio de Trabajo, éstos no contienen los
datos del mapa de los archivos que se importan. Mas bien, el Espacio de Trabajo registra la ruta de
acceso a la ubicacién del archivo original, asi como cualquier edicién o configuracidn que se haya
aplicado a esta capa. Si la ruta de acceso a la ubicaciéon del archivo esta rota, como cuando se
desconecta de su red local o cuando el archivo se elimina o se mueve a una nueva ubicacion, el
Espacio de Trabajo no se cargard correctamente y se mostrara un mensaje de error. Por esta razon,
los archivos de Espacio de Trabajo normalmente no se deben compartir con otros usuarios de Global
Mapper, basandose en la suposicion de que la ruta de acceso a los datos incluidos es exclusiva para el
equipo original.

Trabajar con las funciones digitalizadas

Las entidades de puntos, lineas y areas que se crean con las herramientas de Digitalizador de Global
Mapper se almacenan directamente en el archivo del espacio de trabajo. Las modificaciones o
adiciones hechas a cualquier dato importado se archivan de manera similar internamente dentro del
software y solo se aplican a los datos externos originales usando la funcién de exportacion

Paquetes de Archivos de Global Mapper

Una manera eficiente de compartir datos entre los usuarios de Global Mapper es mediante un Archivo de
Paquete de Global Mapper (.gmp). A diferencia del formato de Espacio de Trabajo antes mencionado, un
archivo de paquete contiene todos los datos de mapa de cualquier capa previamente importada y
conserva todas las ajustes y ediciones de configuracién que se aplicaron a estas capas. Un Unico archivo de
paquete Global Mapper puede contener datos en cualquier formato (raster, vector y/o elevacién) y, como
tal, proporciona una herramienta extremadamente eficiente para intercambiar mapas y datos espaciales
entre los usuarios de Global Mapper.

Los archivos de Paquete Global Mapper también ofrecen una forma sencilla de crear copias de seguridad
de conjuntos de datos importantes que pueden reimportarse facilmente en caso de pérdida de los datos
originales o fallos del hardware.

Para obtener mas informacion sobre la exportacién, consulte la pagina 22.
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Importacion de datos

Formatos de Datos Compatibles

Una de las caracteristicas definitorias de Global Mapper es el volumen y la variedad de formatos de
archivo que se pueden importar al software. En la versidn actual, se admiten mds de 300 tipos de
archivos, incluidos todos los formatos espaciales comunes, como archivos de entidades (shapefile) de
ESRI, archivos KML, imagenes MrSID y nubes de puntos LiDAR. Si Global Mapper no admite sus datos,
comuniquese con Blue Marble y el equipo de desarrollo de software determinara si el formato es
compatible. Una lista de los formatos compatibles con el sistema de Ayuda de Global Mapper.

Importacion de capas vectoriales, raster y de elevacion

Hay varias formas de importar datos al Global Mapper: el comando Archivo > Abrir archivo(s) de
datos, el botdn Abrir archivo(s) de datos en la barra de herramientas de archivos; o el atajo de
teclado Ctrl+0. En cada caso, se le pedira que busque el archivo necesario para iniciar el proceso de

importacién.

Ademas de los archivos de texto, como se indica a continuacion, todos los formatos de vectores,
raster y elevacidn se importan utilizando el mismo cuadro de didlogo y el mismo procedimiento.
Global Mapper es capaz de diferenciar los diversos formatos y asigna automaticamente a cada uno el
tipo apropiado de entidad o capa. Si es necesario, se le puede pedir que defina los pardmetros de
coordenadas, que verifique el formato de datos para archivos con sufijos no convencionales o que
rectifique manualmente el archivo si no hay informacion de referencia geografica inherente. Para
obtener mas informacion sobre el proceso de rectificacidn, consulte la pagina 11.

Al importar, es posible seleccionar varios archivos manteniendo presionada la tecla Ctrl o Mayus
mientras selecciona los archivos necesarios en el cuadro de didlogo Abrir. Alternativamente, puede
abrir todos los archivos compatibles en una carpeta especifica o drbol de directorios utilizando el
comando Archivo> Abrir todos los archivos en un arbol de directorios.

Finalmente, y quizas lo mds conveniente, simplemente puede arrastrar y soltar un archivo
compatible en la ventana Global Mapper para iniciar automaticamente el proceso de importacion.

Importacion de Archivos de Texto

Los archivos de texto que contienen una lista de
valores de coordenadas se pueden importar al
Global Mapper y utilizarse para crear entidades
de puntos, lineas o drea. Para iniciar el proceso
de importacion de archivos de texto, utilice el
comando Archivo > Abrir archivo(s) de texto
genérico.

Después de seleccionar el archivo necesario, se
le pedira que asigne ciertos parametros para el
archivo importado, como el orden y el formato
de los valores de coordenadas, el niumero de
filas de encabezado en el archivo y si desea
importar o no los atributos que lo acompaiian.

Delimitador de las Coordenadas
Seleccione los caracteres que se utilizan para separar las
Coordenadas de una Linea de Coordenadas del Archivo,

Seleccione la opcién Auto-Detectar i no esta seguro.
© AdoDetece O3 Come [ Carcenr |
() Espacio o Tabuladol

:

O Tabulador

Tipo de Importacion

(® Puntos Solamente (Todas las Entidades son Puntos)
O Enlidades de Funto. Linea y Area

() Solo Area [todas las Entidades son Poligones/TIN)
_) Rejila de Elevacidn de Datos de Puntos 30

) Nube de Puntos LDAR (Puntos 3D + Opcional de Intensidad/Color) SRR

Clasificacién de la Entidad
Asigna |a Clasificacién a la Entidad de Area cargada:

Unknown e

Orden de Coordenadas | X (Longitud/Norte] Coordenada Primera v ‘

Foimato de Coordenadas | Predeteiminado (Decimal o Separado) v ‘
Disefio de Coordenadas
Campos a Omitir al Inicio de la Linea: 1}

Asignar la Clasificacién a la Entidad de Linea cargada:
Unclassified Line Feature

Asignar la Clasificacion a la Entidad de Puntos cargada:

Filas para saltar al Inicio del Archivo: ‘ Unknown Point Feature v

T

i I ifi on al LIDAR ¢
Pares de Coordenadas por Linea: A“s\;:‘né: .e. I?\a.sl-llc.a‘cfuie“ ITPA cagedo
Prefijo de Linea de Coordenadas

Ninguna. Las Coordenadas aparecen inmediatamente al
(®) comienzo de las Lineas del Archivo de Texto en el que.
aparecen.
Todas las Lineas de Coordenadas comienzan con la cadena
( de Texto especificada a continuacidn. Por ejemplo, algunaos
~ formatos ASCI| pueden comenzar una Linea de Coordenadas
con XY,

Incluir Atributos de Coordenadas con las Lineas de Datos
["] Encabezados de columna en la primera fila del Archivo (Puntos/WKT solamente)
Tratar el Valor de la tercera coordenada como Elevacion. No hay Datos -I-BHSHBH
[] Tratar los valores de coordenadas 4-8 como datos de uta de vuelo
Interrumpit las Ertidades de Linea/Area por Cambio en el Campo 3
El Campo de Ruptura es Pluma Ariba/Abajo (0/1)

Crear Areas desde Lineas Cenadas

D de C: fEscala... |

[w] Utilizar las Opciones Seleccionadas para Todos los Archivos ASCII
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Importacion de datos

Geo-rectificacion de archivos de imagenes

La funcién Rectificador de imagen del Global Mapper proporciona una poderosa herramienta para
crear una capa raster de referencia geografica a partir de practicamente cualquier archivo de imagen
o PDF. El procedimiento suele implicar identificar entidades visibles en la imagen importada y
etiquetar cada una de ellas con sus coordenadas correspondientes.

Para importar una imagen, utilice el comando Estandar Archivo > Abrir (Ctrl + O) o Archivo >
Rectificar (Georeferenciar) Imagenes. Si elige este Ultimo, tiene la opcidn de exportar directamente el
archivo raster resultante después de que se hayan asignado los puntos de control necesarios.

Después de seleccionar el archivo a importar, se muestra el cuadro de didlogo Rectificador de Imagen

gue muestra una descripcidn general de la imagen; una vista ampliada de la imagen en la que los

puntos de control se pueden colocar con precisidn; y una vista con acercamiento del mapa actual.

Para comenzar el proceso, haga clic en un punto identificable en la imagen, haga clic en el punto

comespondiente en el map2 adYacente y it [ =18
haga clic en el botén Agregar punto a la Archivo Opciones..

lista. Repita este proceso para varios o Conpes e i e ibs e
puntos adicionales espaciados lo mas
posible. Alternativamente, puede escribir
manualmente los valores de pixel X e Y de
la imagen y/o escribir los valores de
coordenadas correspondientes derivados
de los puntos de control topograficos del

Iméagenes de Referencia (Primero Cargar en la Vista Principal )
n 2 9 e -

Entrada de Punto de Control Terrestre (GCP) Proyeccién de Punto de Control Tenestre (GCP)

terreno. PivelX [221963011932| X/EstesLongtud [ 73527532 | [ AhedsPurtoalalista | Geogiaphic Lalitude/Longiude] / WGS84 / aic dex
PivelY [761.201699216 Y/NotterLatiut | 8973309 | [ Actualzar Punto Seleccionado _Seleccione s Proyeccion.. |
, . Puntos de Control Terrestre (haga doble clic para Centrarse en el Punto de Control) e
Despues de que se hayan aS|gnado todos PortName PwelX PielY  ProjectedX  ProjectedY Longtude Loude BN [ oy %
. [ Point1 182011 190813 -79.5286570000 8.9716710000 79°31'431652'W 8°58'18.0156"N 0. | Aplicar
los puntos de control, haga clicenel M Port2 221963 761902 795275320000 8733090000 79°31'39.3312'W §'58'26.0724"N 0.| |Desplazartodo.. r ]
botdn Aceptar para crear una nueva capa [ |

raster. Para corregir cualquier punto de < >
registro erréneo, seleccione la capa en el
Centro de control, haga clic con el botdn derecho y elija RECTIFICAR - Modificar posicidn/proyeccion
de capa.

Trabajar con Bases de Datos Espaciales

Como alternativa a la importacién de archivos, los usuarios avanzados pueden establecer una
conexién directa a una base de datos espacial existente, lo que permite al Global Mapper leery
escribir datos directamente desde las tablas de base de datos. Entre los tipos de base de datos
admitidos se encuentran ESRI ArcSDE, ESRI File and Personal Geodatabases, MS SQL Spatial, Oracle
Spatial, PostGIS y Spatialite.

Para establecer una conexidn a una base de datos espacial, abra el Administrador de Conexiones de
Base de Datos Espacial (Herramientas > Administrador de conexiones), haga clic en el botén Nuevo e
introduzca la configuracion necesaria. Para importar datos desde una base de datos conectada, haga
clic en el menu Archivo y elija Abrir Base de Datos Espacial, seleccione el nombre de la base de datos,
haga clic en el botdn Abrir y seleccione una de las tablas disponibles.

11
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Acceso a datos en linea

Uso de la Funcion de Descarga de Datos en Linea

Una excelente manera de comenzar a hacer mapas con Global Mapper son los datos en transmision
(streaming) utilizando alguno de los muchos conjuntos de datos gratuitos en linea. Numerosas agencias
gubernamentales, organizaciones y empresas comerciales brindan acceso directo a sus archivos de datos
espaciales a través del Servicio de Mapas Web (WMS), el Servicio de Cobertura Web (WCS) y otros protocolos
en linea. Global Mapper incluye enlaces preconfigurados a muchos de estos servidores.

Para iniciar el proceso de descarga, haga clic en el botdn de inicio rapido de Fuentes en Linea en la pantalla
introductoria o haga clic en el botdn Descargar Datos en Linea de la barra de herramientas. En ambos

casos, el cuadro de didlogo resultante mostrara una lista de todas las fuentes de datos disponibles, e
clasificadas por tipo o por area geografica. Después de expandir una lista de categorias, simplemente
seleccione la fuente de datos requerida y configure la extension de los datos a descargar usando las opciones
en la parte inferior de la ventana.

En ocasiones, puede encontrar que el servicio que necesita no esta disponible y verd un mensaje de error al
respecto. Esta circunstancia puede deberse al mantenimiento rutinario del sistema, excesivo trafico u otros
problemas técnicos. Desafortunadamente, Blue Marble no tiene control sobre la disponibilidad de estas
fuentes de mapas en linea, por lo que se recomienda que guarde los datos en un archivo local para que no
tenga que depender continuamente del servicio transmitido. Vea abajo para mds informacion.

Fuentes de Datos Premium

Blue Marble se ha asociado con varios proveedores de datos comerciales para ofrecer un acceso conveniente a
imagenes de alta calidad y conjuntos de datos de elevacidn. Si selecciona una de las opciones de Contenido
Premium en el cuadro de didlogo Fuente de datos en linea, se le pedira que ingrese los detalles de inicio de
sesion apropiados o el nimero de ID de acceso a datos para descargar los datos. La informacién sobre la
suscripcion a estos servicios se puede obtener del sitio web del proveedor de datos.

Anadir Fuentes de Datos Personalizadas

Si bien Global Mapper incluye numerosos servicios de mapas precargados, también puede agregar fuentes
personalizadas en linea si estdn disponibles para su drea de interés. Muchos departamentos de SIG ahora usan
la web como un mecanismo de entrega eficiente para sus conjuntos de datos y Global Mapper le permite
configurar un enlace directo a estos datos. Después de hacer clic en el botén Agregar nueva fuente en el
cuadro de didlogo Datos en Linea, simplemente ingrese la URL apropiada para establecer este enlace.

Guardar Datos para su Uso Sin Conexion

Debido a que no se puede garantizar la disponibilidad de los servicios de transmisidn de datos, se recomienda
encarecidamente que guarde una copia local de los datos del mapa en linea. Esto no solo asegurara que
siempre tendra acceso a las capas requeridas, incluso cuando esté fuera de linea, sino que acelerara
significativamente la velocidad de dibujo del mapa cuando trabaje con estos datos.

Para guardar los datos transmitidos, haga clic en el menu Archivo y seleccione Exportar> Exportar formato
Réaster/Imagen, elija un formato de archivo cuando se le solicite e ingrese la configuracién del archivo segin
sea necesario. Una buena opcién de formato es JPEG 2000 (.jp2) ya que proporciona un equilibrio entre el
tamafio del archivo y la calidad de la imagen. Antes de finalizar la exportacion, haga clic en la pestafia Limites
de exportacion en el cuadro de didlogo Opciones de Exportacion y elija una de las opciones disponibles para
limitar la extensién geografica del archivo exportado; de lo contrario, puede generar un archivo sumamente
grande sin darse cuenta. Tenga en cuenta que guardar los datos llevard mucho mas tiempo que simplemente
mostrarlos en el mapa, asi que prepdrese para esperar un tiempo hasta que se guarde el archivo.
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Uso del Digitalizador

La Herramienta Digitalizador

Posiblemente la herramienta mds importante en Global Mapper, el Digitalizador le permite crear,
eliminar, editar, mover, reconfigurar y copiar entidades de puntos, lineas y area en el mapa. Se
puede acceder directamente a los componentes de Digitalizador utilizados con mayor frecuencia
desde la barra de herramientas de Digitalizador (Crear), pero hay muchas mas herramientas
disponibles haciendo clic con el botén derecho en el mapa después de habilitar el Digitalizador.

Cuando se usa solo, el Digitalizador es una herramienta de seleccién. Después de hacer clicen el
boton Digitalizador en la barra de herramientas, la posicion del cursor se representa con una cruz con
la palabra EDITAR que se muestra a continuacion, y en este modo, se pueden seleccionar puntos,
lineas y caracteristicas de area en preparacion para la edicién, movimiento, etc. las funciones se
pueden seleccionar simplemente haciendo clic en la funcién en el mapa o se pueden seleccionar
varias funciones simultdaneamente haciendo clic y arrastrando un cuadro que abarca la extensién de
las funciones requeridas o manteniendo presionada la tecla Ctrl mientras se seleccionan varias
funciones individuales.

Caracteristicas para Dibujar a Manos Libres

Los siguientes botones se utilizan para crear manualmente entidades vectoriales en el mapa:

#  Lasentidades de punto o el texto se crean simplemente haciendo clic en la ubicacién requerida en el
mapa.

#  Las entidades de linea se crean haciendo clic en cada punto de forma deseado en el mapa. La linea
finaliza con el botdn derecho del raton.

7 las lineas en modo de trazo se crean haciendo clic y manteniendo presionado el botén izquierdo del
= ratdn mientras éste se mueve sobre el mapa.

P Las entidades de area o poligonos se crean haciendo clic izquierdo repetidamente en el mapa. Haga
<2 clic derecho para agregar el punto final, que se conecta automaticamente al primer punto.

Las dreas rectangulares se crean manteniendo presionado el botén izquierdo del ratdn mientras se
o mueve el cursor entre las esquinas opuestas. Los cuadrados se crean manteniendo presionado el
botdén Mayus mientras se arrastra.

s Los circulos se crean manteniendo presionado el botén izquierdo del ratédn mientras se mueve el
o cursor hacia afuera desde el punto central para definir el radio. Se crea una elipse manteniendo
presionado el botén Mayus mientras arrastra.

Botones adicionales del Digitalizador A AR

=

La barra de herramientas Digitalizador (Avanzado) contiene varios botones para activar herramientas
especializadas de creacidn de vectores, como la herramienta CoGo para crear entidades de linea o
area al ingresar dimensiones especificas y la herramienta Anillo de Rango para generar entidades de
area circulares concéntricas de un radio especifico alrededor de un punto.

El menu del botén derecho del Digitalizador ofrece numerosas herramientas de dibujo avanzadas
gue estdn organizadas en submendus por tipo (areas, lineas y puntos), asi como una amplia coleccidon
de herramientas para reformatear, editar y convertir caracteristicas vectoriales.
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Uso del Digitalizador

El cuadro de dialogo Modificar informacion de Entidades [ R

Nombre: | Panama Highway

El cuadro de didlogo Modificar Informacion de Entidades aparece después de | Tesme s =
Inclassh ine Festure v | Lrear un nuevo Tipo
crear una nueva Entidad o cuando se selecciona el boton derecho> EDITAR P )
después de seleccionar una funcién con la herramienta Digitalizador. Este s f :
.z . . . || Usas Descripcion Personakizada:
cuadro de didlogo incluye opciones para establecer la capa de destino para la SR

Entidad, la configuracidn de estilo y las herramientas para agregar o editar LR e e b e o

_) Especifique el Estilo 3 utilizar al renderizar la Entidad
ljemplo de Etiquet]

Desciipcitn de la Entidad

atributos. ‘ \

La lista desplegable Tipo de Entidad proporciona los medios para asignar a la AndosdelaEnvd

Entidad seleccionada una clasificacion preformateada, que determina Nmfgfﬂfguob v;yfifa =
automadaticamente las caracteristicas visuales, asi como los campos de r— s = ,:L:;;f:mmm
atributos asociados con este tipo. Se pueden agregar Tipos de Entidades o Seo e Tierpo [ Afeck/E s Notoon
adicionales a la lista haciendo clic en el botén Crear Nuevo Tipo. Modode [UseclAgsiodeCopn

Editar Entidades Vectoriales

[ Apkcar autométicamente estas configuraciones a nuevas Entidades del mismo Tipo
Aceptar | | Cancelar

Global Mapper proporciona herramientas para editar tanto la geometria
como la apariencia fisica de los objetos vectoriales, asi como los atributos o la informacién asociada a
cada entidad. Tenga en cuenta que las modificaciones realizadas en una capa importada no se
aplican automaticamente al archivo de origen. En su lugar, la capa debe exportarse en el formato
adecuado para aplicar cualquier edicidn a un archivo original.

l Antes de iniciar cualquier funcion de edicién, la entidad o entidades deben

(R L seleccionarse con la herramienta Digitalizador como se describié anteriormente.

: - | Elacto de seleccionar una entidad activa varios botones adicionales en la barra de

" herramientas que ofrecen opciones tales como mover, rotar, escalar y convertir

entidades. Las opciones adicionales de edicion geométrica estan disponibles

\ haciendo clic derecho en el mapa.

Global Mapper también proporciona la capacidad de editar la forma y el tamafio

de lineas individuales o entidades de area agregando, moviendo o eliminando

'l vértices o formas de puntos. Para habilitar esta funcién, asegurese de que la

opcidn para mostrar vértices para los objetos seleccionados (clic con el botén

derecho> Opciones) esté habilitada. Los vértices se pueden seleccionar con la

.| herramienta Digitalizador y se pueden modificar de varias maneras, con el botdn

' derecho> Funcién de Edicidn de Vértices.

.| Para restaurar la forma geométrica original o la posicién de una entidad,
seleccidnela con la herramienta Digitalizador y elija Mover/Reformar entidades>
Restaurar forma original de entidades seleccionadas.

Eliminar Entidades

La forma mads fécil de eliminar una funcién en Global Mapper es seleccionarla con la herramienta
Digitalizador y usar la tecla Suprimir en su teclado. Aunque la entidad se eliminara de la vista, no se
borrard permanentemente y se puede recuperar facilmente si es necesario. El uso del método
abreviado de teclado Ctrl + Z inmediatamente después de eliminar la entidad la restaurara.
Alternativamente, puede cambiar la visualizacién de todas las funciones eliminadas usando el atajo
de teclado Ctrl + Shift + D y, usando la herramienta Digitalizador, haga clic derecho y elija la opcién
Recuperar.
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Trabajar con Atributos

Agregar o editar atributos manualmente

El cuadro de didlogo Modificar informacién de entidad, descrito anteriormente en la seccidn Uso del
Digitalizador, ofrece la opcién de agregar o editar manualmente atributos para una o mds entidades
seleccionadas. Se pueden crear nuevos campos de atributos y los valores correspondientes se
pueden ingresar manualmente. Para un gran nimero de entidades, esto puede ser un proceso
laborioso y lento, por lo que generalmente se recomienda que los campos de atributos se apliquen
automaticamente asignandolos a un Tipo de Entidad apropiado o, si es posible, uniendo atributos de
una fuente externa.

El editor de atributos

Al acceder haciendo clic con el botén derecho en una o mas capas del Centro de Control, el Editor de
Atributos proporciona una visualizacion tabular de todos los datos de atributos de cada capa,
separadas en pestafias individuales. Dentro de este cuadro de didlogo, los atributos se pueden
consultar, ordenar, editar y exportar.

Editor de Atributos (Suelos.shp) - 0O X
&/ X @ B|owwren - B O

OBJECTID AREA PERIMETER CLAVE FC NOM_SUET NOM_SUB1 NOM_SUEZ NOM_SUBZ NOM ~
1 1.030814...  1.829318000... Zo+Re/1 28814 Solonchak  értico Regosol eutrico

2 1.562499...  1.032961090... Vc+Je+Re/3 24520 Vertisol crémico Fluvisol eltrico Regc

3 4.304181... 21822 Litosol Feozem héplico

4 3.586314... 24468 Regosol eltrico Feozem haplico Litos

5 5.723891...  1.272650700.. Re+l/1/L 24618 Regosol eutrico Litesol

6 6.139843...  3.812009400... |+Re/2 21966 Litosol Regosol edtrico

7 1.077207...  4.296864690... /2 22045 Litosol h
<

mn >

Filas: 9176 Seleccionado: 0

Unir y Calcular Atributos

El proceso de unidn en Global Mapper permite asignar datos externos a las entidades apropiadas en
una capa existente con el fin de crear campos de atributos adicionales. Antes de comenzar este
procedimiento, es esencial que cada entidad tenga un atributo existente que coincida con un valor
correspondiente en los datos que se unen. La unidn se puede basar en una coincidencia uno a uno,
donde cada entrada en los datos importados coincide con una caracteristica en el mapa, o se puede
basar en un enfoque de uno a muchos, donde un registro individual en los datos es asignado a varias
caracteristicas en el mapa.

Para iniciar el proceso de unién, haga clic en el botdn Unir Atributos en el Editor de

atributos. Los formatos admitidos para los datos tabulares externos incluyen .txt, .csv y dbf. E

%
ol
La funcidn Calcular Atributos, a la que también se accede mediante un botdn en el Editor de
Atributos, se usa para crear un nuevo campo de atributo aplicando un calculo a un atributo
existente. Las opciones de célculo incluyen operaciones numéricas estandar, como sumary
multiplicar; operaciones basadas en texto, como agregar o anteponer texto; u operaciones con
formuladas avanzadas.

Opciones Avanzadas de Atributos

Global Mapper proporciona varias opciones para crear o actualizar atributos automaticamente.
Después de seleccionar una caracteristica o caracteristicas en el mapa con la herramienta
Digitalizador, el menu del botén derecho ofrece un subment de Atributos/Funciones de Estilo que se
puede usar para asignar automaticamente atributos usando una variedad de criterios. Por ejemplo,
con una capa de elevacion subyacente, puede asignar valores de elevacién y pendiente a entidades
seleccionadas o puede agregar un atributo con un recuento del nimero o entidades de puntos
dentro de un area seleccionada.
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Uso de la funcion 3D

Trabajar con Datos 3D

Para utilizar la funcionalidad 3D de Global Mapper, los datos con los que esta trabajando deben tener
un valor de elevacién o altura inherente. Tanto las entidades vectoriales como las capas raster con el
formato adecuado pueden incluir este valor "Z" y se pueden modelar en una perspectiva

tridimensional.

—_—

—_— . : ~e . — e g ~ e —
La aplicacion mas comun para los datos 3D es generar una superficie de terreno, que es la base de
muchas de las funciones analiticas del Global Mapper, como la delineacion de cuencas hidrograficas y
el modelado a nivel de inundacién. Un valor de altura también se puede aplicar a una entidad

vectorial o a vértices individuales que componen una entidad vectorial, lo que permite que la entidad

se extruya desde una superficie de terreno.

Donde encontrar datos 3D

Al igual que con los formatos de datos raster y vectoriales estandar, hay numerosas fuentes de datos
3D o de elevacidn. La funcidn Descargar datos en linea de Global Mapper proporciona varios
conjuntos de datos preformateados que se pueden descargar de forma gratuita o a través de una
suscripcién a uno de los proveedores de datos enumerados. Global Mapper también admite docenas
de formatos de elevacién preexistentes, como archivos DEM y Arc/Info Grid, que se importan
mediante el proceso normal Archivo > Importar. Los archivos de texto simples que incluyen valores
de elevacidn junto con coordenadas se pueden importar mediante el comando Archivo > Importar
Archivos de Texto ASCIlI Genéricos y se pueden cuadricular para crear una capa de elevacion. Por
ultimo, los datos LiDAR (Light Detection and Ranging - Deteccién de Luz y Distancia) se pueden
importar y procesar para crear un modelo de superficie de alta resolucién. Para obtener mas

informacién sobre cémo trabajar con LiDAR en Global Mapper, consulte la pagina 20.
[Opdonesde Green delo e detiomion X

Creacion de un mapa de terreno a partir de funciones de e e [ s e

PPN | 5 nvel20 s Generated G
Unidades Verticales | METROS v
Espaciado de Rejila

vectores 3D

El proceso de generar una capa de elevacidn raster a partir de una matriz de
entidades vectoriales que contienen un valor de elevacién implica crear una
rejilla de datos. Este procedimiento generalmente sigue a la importacién de
un archivo de texto XYZ o un archivo LiDAR, pero también se puede realizar

(®) Determinar Autométicamente el Espaciamiento Optima de la Rejila
(O Especificar Manuaimente el Espaciado de Rejila a Usarse
EeX: 0 meters

EeY: 0 meters

Si desea cambiar las Unidades temesires en las que se especiicala
resolucién, debe cambiar la Proyeccion actual en la ficha Proyeccion
del cuadro de didlogo Configuracion

Rejila de EBlevacién “Sin Datos™ Crtedos de Distancia

Esta configuracién controla la Distancia que los Datos de Puntos
conocidos deben tener antes de que se considere que no es vaiida
una Celda de Rejila de Blevacion. La configuracion

‘asume que todos los Puntos de Reja son validos. Valores inferores

utilizando otros archivos vectoriales como contornos. Para crear una B e T e S
cuadricula de elevacion a partir de una capa seleccionada, haga clic con el e 1.
[ Usar Entidades deL'nea_/keameinie:(Liua:d:Rm:a)

botdn derecho en la capa en el Centro de control y elija Analisis>

Rejilla o haga clic en el botdn Crear Rejilla de Elevacion en la barra

de herramientas Analisis. En ambos casos, aparecera el cuadro de ﬂ
dialogo Opciones de Creacion de Cuadricula de Elevacion, que

ofrece una serie de opciones para configurar el proceso de rejilla.

Opciones y preferencias 3D

Nivelar Entidadk A

[ Regularlas Entidades de Area usando el Valor de s Curva: |1
Jignorar Blevaciones Cero
| Guardar Triangulacién Network (TIN) como una Capa Vectoral
[7] Aturas Relativas al Suelo (Usar Capas de Rejilas Cargadas)
| Uenar Todo e Cuadro en lugar de Séko el Interior de la Cublerta Convexa
Exportar Rejlas drectamente a Archivos de Rejila de Giobal Mapper
——]mmummhmamm. Usar junto con las
~— opciones de ficha de Rejilla para pemitir crear Rejilas de conjuntos de
Datos muy grandes

De forma predeterminada, se mostrard una capa de elevacién utilizando el Sombreado de Atlas
multicolor, aunque hay varias opciones adicionales en la lista desplegable Sombreado. También se
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Uso de la funcion 3D

aplicard una sombra simulada o efecto de sombra para acentuar las variaciones en el terreno. Esto se
puede desactivar con el botdn Sombreado. Se pueden establecer opciones 3D adicionales en el
cuadro de didlogo Configuracion. Para obtener mas informacion, consulte la pagina 6.

Visualizacion del mapa como un modelo 3D

Una ventana de mapa suplementaria en el Global Mapper proporciona los medios para ver los datos
con un valor de altura o elevacién como un modelo tridimensional. Esta ventana se abre con el botén
Vista 3D de la barra de herramientas. Esta ventana también se puede acoplar junto al mapa 2D

30 Viewer

correspondiente. QAAVEIRL A% L OO D UBB P omimor - X GOO® i"

Muchas de las mismas funciones de acercamiento y !
panoramica que se utilizan en la vista de mapa 2D también \
estan disponibles en la ventana 3D. Las herramientas
adicionales permiten aumentar la exageracion vertical,
cambiar la perspectiva al nivel del suelo y simular la
inundacién de agua. La ventana 3D también incluye una
funcidn Guardar que permite guardar la vista 3D actual como
unaimagen.

Trabajar con datos LiDAR

=
30 Viewer Status

Una fuente de datos que estd emergiendo rapidamente en el campo SIG, son los datos LiDAR (Light
Detecting and Ranging - Deteccidon de Luz y Distancia) que proporcionan la materia prima para crear
superficies de terreno altamente precisas u otras capas 3D. En su formato nativo, LiDAR es una serie
de puntos estrechamente espaciados, cada uno de los cuales contiene coordenadas precisas, una
elevacidn, una clasificacion que denota el tipo de entidad que representa el punto (suelo, vegetacion,
construccion, etc.), y varios atributos adicionales. Los desarrollos recientes en Global Mapper han
ampliado el soporte tanto para los archivos LiDAR estandar (.las y .|az) como para otros formatos de
nube de puntos. Un mdédulo LiDAR opcional esta disponible, el cual ofrece herramientas avanzadas
de procesamiento LiDAR. Para obtener mas informacién, consulte la pagina 20.

N

!"i-?t‘u'... —

BT o S R S T T, Bai
SRR i T Sl e 2 o

Los datos LiDAR se importan mediante el procedimiento de importacién estandar (Ctrl+0), sin
embargo, el cuadro de didlogo de opciones de importacion posterior es Unico para este formato. En
esta ventana, los datos se pueden filtrar, muestrear y, si es necesario, se pueden cuadricular
directamente en una capa de elevacién.

Después de importar, los puntos heredaran los colores del sombreado seleccionado actualmente y
reflejaran el valor de elevacidn si no se han asignado valores RGB a cada punto. Mediante el cuadro
de didlogo Opciones de la capa, la visualizacion de los puntos se puede cambiar para representar
otras variables, como la clasificacion o la intensidad. También es exclusivo de este formato la funcidn
Editar, a la que se accede haciendo clic con el botén derecho después de seleccionar uno o mas de
los puntos LiDAR con el digitalizador. En este cuadro de didlogo, se puede editar la clasificacion del
punto y modificar otros atributos.
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Uso de la funcion 3D

Funciones de analisis 3D

Global Mapper ofrece varias herramientas de andlisis que utilizan capas de elevacién o terreno
cargadas
Modelado de Cuenca Hidrografica
Esta herramienta se utiliza para delinear la posibilidad de que el terreno apoye el flujo de agua
utilizando entidades lineales para representar canales de arroyo y entidades de area para
esbozar cuencas hidrograficas o dreas de captacion.
Perfil de Ruta/Linea de Vista
Un perfil de Ruta (Trayecto) es una vista transversal del terreno representada por una entidad
de linea. El andlisis de linea de sitio, que solo funcionara con una sola linea de segmento,
muestra donde las obstrucciones que impiden la vista o la ruta de transmision de un extremo de
la linea al otro.

Perfil del trayecto/Linea de vista - 0 x
Archivo Configuracién de Ruta Opciones de Pantalla Calcular

aAa®ic b s w e Ak AP

[From Pos: 400683.345, 1869839.355 To Pos: 405800.487, 1867299.792|

1.0 km 2.0km 3.0 km 4.0 km 50km 5.71km
Analisis de Vista de Cuenca
La herramienta Vista de Cuenca describe qué areas son visibles o estan dentro del rango de
transmisién de la ubicacion definida. Las opciones como el rango de acimut, la distanciay la
altura del punto de origen se pueden personalizar en el cuadro de didlogo de configuracién de
analisis de vista de cuenca.
Simulacién del Aumento del Nivel del Agua/Inundacién
Sobre la base de un area seleccionada o del nivel real del mar, la herramienta Aumento del Nivel
del Agua/Inundacion describe las dreas que se veran afectadas por un aumento especificado en
el nivel del agua.
Generar Contornos
La creacion de lineas de curva de nivel es uno de los usos mas comunes para los datos de
elevacidn en el Global Mapper. El cuadro de didlogo Opciones de Generacidon de Contornos
permite establecer el intervalo de curvas de nivel, crear entidades de
areas suplementarias y aplicar otros pardmetros.
Calculo del Volumen entre Superficies
Al cargar dos capas de elevacidon superpuestas, como una capa de
superficie y un plano de lecho subsuperficial, esta herramienta sencilla
calcula el volumen de material entre las dos.
Comparacion/Combinacién de Superficies de Terreno
Esta herramienta crea una nueva capa de elevacion a partir de una
operacién o calculo aplicado a los valores de elevacion en dos capas
superpuestas. Los operadores incluyen substraccion, promedio y maximo.
Calculo de cortes y rellenos
Disponible como opcién de clic con el botén derecho cuando se ha seleccionado una
caracteristica de linea o area con el digitalizador, la herramienta de calculo Cortar y Rellenar
determina el volumen de material que deberd eliminarse y / o agregarse para crear una
superficie aplanada artificialmente.
Para obtener instrucciones mas especificas sobre el uso de estas herramientas de analisis, consulte la
documentacién de ayuda.
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Uso de la funcion 3D

Asignacion de Altura o Profundidad a Entidades de Vector

Cualquier entidad de punto, linea o drea puede tener un valor z asociado, lo que permite modelarlo
en un entorno 3D en relacidn con otras entidades vectoriales o en una superficie de terreno cargada.

Al importar una capa vectorial, Global Mapper buscarad automaticamente un atributo vertical
existente, como altura o elevacion, y lo usarad como valor z. Para asignar manualmente un valor z,
simplemente agregue un nuevo atributo a la entidad o entidades requeridas y escriba la elevacidn,
altura o profundidad. Para asegurarse de que Global Mapper reconoce este atributo como un valor z,
abra el cuadro de didlogo Opciones para la capa en el Centro de control y elija el campo de atributo
apropiado en la lista desplegable Obtener "elevaciones" del valor del atributo en la pestana
Elevaciones.

También es posible agregar un valor z Unico a cada vértice que comprenda una entidad de linea o
area. Este procedimiento se inicia haciendo clic en el botén Vértices en el cuadro de didlogo
Modificar informacién de entidad para una entidad seleccionada.

Trabajando con Modelos 3D y Mallas

Global Mapper admite varios formatos de modelo 3D, incluidos los
archivos OBJ, DAE y STL. Estos se representan como entidades
vectoriales de arriba hacia abajo en la vista de mapa 2D, pero
asumen sus caracteristicas 3D completas cuando se muestran en la
Vista 3D. Con el mddulo LiDAR, se pueden crear modelos 3D a partir
de puntos seleccionados en una capa de nube de puntos o como un
subproducto de la herramienta Pixeles a puntos. Para obtener mas
informacién, consulte la pagina 20.

Crear un Archivo de Vuelo 3D

Global Mapper proporciona una herramienta simple para crear

un archivo de video que graba una ruta definida por el usuario a
través de cualquier entorno 3D. El proceso de creacion de la ruta
se inicia con la herramienta Digitalizador y puede usar una linea
dibujada, una caracteristica de linea importada o un archivo de
seguimiento GPS. La linea en si no tiene que contener ninguna
caracteristica o atributo en particular, sino que simplemente se

X Y Z Tme Velodty Heading Pitch Bank ~

732270.822 6899491.503 140 0.00 23.37 99.31 0.00 0.00
732310.229 6899484.255 140 L.71 23.37 17889 0.00 0.00
732310.229 6899455.266 140  2.95 23.37  158.33  0.00 0.00
732325.177 6899415.406 140 478 23.37 11545 0.00 0.00
732330.613 6899412.688 140 5.04 23.37 10103 0.00 0.00
732366.396 6899404.988 140  6.60 23.37 36,01 0.00 0.00
732379.079 6899421747 140 7.50 23.37 6493 0.00 0.00
732383.155 6899423.550 140 7.69 23.37 68.33 0.00 0.00
732390.403 6899426.277 140 8.02 23.37 142,02 0.00 0.00

L I T e

732305 AR ARGG41G N3N 140 R 41 3137 14843 N0 nnn

usa para definir el curso del vuelo. e S—
Camera Mode
Después de seleccionar la linea, el botdn Crear desplazamiento g:‘)’:;"“;““::
estara disponible en la barra de herramientas Analisis. Al hacer Heading (degrees): | 90 Pitch (degrees): 0
clic en este botdn, se abre el cuadro de didlogo Propiedades de oL
. ., X 0 Y: O z: 0 Select From Map...
ruta de vuelo, en el que se establece la configuracidn del vuelo.
. . . [[] Compute bank angle from bearing changes
Estas configuraciones incluyen la altura sobre el suelo, la [ Smooth rest (Recammended for bnes created n race modke)
duracién del vuelo, el dngulo de la cdmaray la inclinacidn. Bevatonbods:  Absalute v Hevation fmeters): | 190
Duration (seconds): | 25 Ave Velodity (mfe): | 23.3689

En el Visor 3D, una serie de botones controlan la vista previa, la Gararata oy vcugniatn ||| Gaar oy v Datn ||| pdate verien ety
reproduccién y la grabacién del archivo de video. Export Fly-#rouch Path Layers

o] o |
%X 2 ® 5 B
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Uso del modulo LiDAR

Descripcion General del Modulo

El médulo Global Mapper LiDAR es un componente adicional opcional del software que mejora significativamente
la funcionalidad de procesamiento de LiDAR. La caracteristica clave del médulo es una barra de herramientas que
incluye botones para reclasificar puntos LiDAR, aplicar filtros, extraer caracteristicas vectoriales de una nube de
puntos y crear una nube de puntos a partir de imagenes aéreas superpuestas. Detras de escena, el Médulo mejora
significativamente el rendimiento de los procesos relacionados con LiDAR y ofrece varias opciones de visualizacion,
incluida la visualizacion transversal y la edicién de una franja de puntos.

Activacion del Modulo

El médulo LiDAR se instala con la version estandar de Global Mapper, sin embargo, se requiere una clave de
registro valida para activarlo. Esta clave se puede pedir en el sitio web de Blue Marble o se puede afiadir a su
compra original. Para activar el médulo, haga clic en el menu Ayuda y elija Administrador de Licencias de
Médulo/Extensidn. Simplemente marcando la casilla junto al médulo LiDAR activara la ventana de registro.
Después de activar la licencia, aparecerd automaticamente la barra de herramientas LiDAR.

Las Herramientas de LiDAR La herramienta Auto
Clasificar Cables y Postes
identifica y clasifica puntos
que probablemente
representen cables sobre el
suelo y postes de servicios

publicos

La herramienta Auto
Clasificar Puntos no
Terrestres reclasifica aquellos
puntos que probablemente

sean tierra, con el propdsito
un atributo de los datos.

de crear un DTM

Color Lidar by Classification E f. h fH L | £ '
J \La herramienta Crear
Modelos 3D: genera

una malla o modelo a
partir de puntos
seleccionados con el
digitalizador

La lista desplegable LiDAR Modo de
Dibujo ofrece numerosas opciones
para ajustar los colores de los
puntos para reflejar una Entidad o

La herramienta Extraer
Entidades de Vectores
generan poligonos de
edificios 3D y arboles desde
una Nube de puntos
adecuadamente clasificada

La Herramienta Remover Ruido:
es una herramienta detecta
puntos de ruido en una nube de
puntos

La herramienta Clasificacion automatica
de edificios y vegetacion identifica y
clasifica puntos que probablemente

representen edificios y arboles

La herramienta Filtrar datos LiDAR
ofrece opciones para limitar la
visualizacion de puntos segun la
clasificacion o los parametros de tipo de

La herramienta Buscar
Duplicados LiDAR encuentra
puntos de nube de puntos con
la misma ubicacion XYZ y los
elimina

La herramienta Suavizado
Espacial LiDAR reduce la densidad
de la nube de puntos en funcion
de un espacio de distancia

especificado ) )
La herramienta Pixeles-a-

La herramienta LiDAR QC

compara o corrige la elevaciéon —_— A

de datos de la nube de puntos
a puntos de control conocidos

D A N Puntos crea una nube de
a9 V& 3,'{\ puntos de alta densidad a

\ partir de imagenes

superpuestas (ver pagina 20)
El botén Aplicar Color asigna

valores RGB desde una capa de
imagen subyacente a cada
punto en una nube de puntos

La herramienta Seleccionar
LiDAR por distancia identifica
puntos de una clase especifica

dentro de una proximidad

definida de otros puntos

20
Copyright Blue Marble Geographics 2019



Uso del modulo LiDAR

Pixeles-a-Puntos

Este poderoso componente del mdédulo LiDAR utiliza los principios de la fotogrametria para crear una
nube de puntos de alta densidad a partir de imagenes geoetiquetados superpuestas. Ideal para a0
operadores de drones o UAV, Pixeles-a-Puntos analiza la relacion entre objetos reconocibles en :
imagenes adyacentes para determinar las coordenadas tridimensionales de la superficie
correspondiente. Como subproducto de la capacidad de generacion de nubes de puntos, la
herramienta Pixeles-a-Puntos también ofrece la opcidon de crear una imagen ortorrectificada y/o una
malla 3D.

Para crear una nube de puntos, simplemente haga clic en el botdn Pixeles-a-Puntos y cargue sus
imagenes en el cuadro de didlogo resultante. Aplique las configuraciones necesarias y agregue
puntos de control de tierra si estan disponibles antes de hacer clic en el botén Ejecutar.

Pixels to Points Tool

File Map
Input Image Files 192 of 192 Images Checked Image Preview (DSC08941.jpg)
Filename Latitude Longitude Elevaton Image Size

DSC08935.jpg 23° 10'07.9103"S  47°16'29.1204"W 714.221m 979x 734
DSC08936.jpg 23° 10'09.0750"S  47°16'29.9439"W 714.829m 979 x 734
DSC08937.jpg 23° 10' 10.2992"S  47°16'30.7214"W 714.859m 979x 734
DSC08938.jpg 23° 10' 11.4968"S  47°16'31.5791"W  714.5m  979x 734
DSC08939.jpg 23° 10' 12.0090"S 47° 16' 28.3131"W 711.325m 979x 734
DSC08940.jpg 23° 10' 10.8583"S  47° 16' 27.4206"W 712.445m 979 x 734

g 23°10'09.5504°S 47° 16' 26,6156™ W
DSC08942.jpg 23° 10'08.3249"S 47°16'25.7798"W 713.506m 979 x 734
DSC08943.jpg 23° 10'07.0806"S 47°16'24.9257°W 713.794m 979x734 Vv
< >

Ground Control Points
Name Symbol #Points Latitude Longitude Elevation X Y
New Point... Remove Selected Add Control Point to Image... New Mask...
Outputs Options
Point Cloud [ Generated point cloud Il | [ select.. Reduce Image Size (Faster / Less Memory) by Factor of
[ create Point Cloud by Resampling Mesh (3D Model) [Takes Longer but Less Noisy Result] [Juse Relative Altitude Based on Ground Height of ~ 0 m
[ orthoimage | Generated Orthoimage l L | e, [JHarmonize Color
Analysis Method
Resolution: Point Spacings ~ | Resampling:  NoResampling (Nearest Neighbor, v (® Incremental (Default) - Typically Best Option
[ Create Higher Quality Orthoimage from Mesh (3D Model) [Takes Longer] @) g'eﬁ ;2’;1': _'V]Vel for ;;J%e ﬁf,,"f”a"' May be Much Faster and Provide
[Jortho-rectify Each Image Individually
[/ Mesh / 30 Model | Generated Mesh \ [ Select... Quality: | Normal (Default) | CameraType: |PinholeRadial 3 Default) v
[togstats Folder Select...

Help... RUN

El proceso Pixeles-a-Puntos consume mucha memoria y puede tardar varias horas en procesarse en funcién de
los datos de entrada y la configuracidn de calidad.
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Exportar e imprimir mapas

Consideraciones Generales de Exportacion

La exportacion eficiente de archivos y el uso compartido de mapas son componentes esenciales de
cualquier SIG y juegan un papel importante en la composicién funcional de Global Mapper. Del
mismo modo que el software puede admitir una gran variedad de formatos de archivo para importar,
se pueden exportar de manera similar cientos de tipos de archivos asegurando la interoperabilidad
de Global Mapper con muchas aplicaciones de terceros.

Al exportar datos de Global Mapper, hay varios problemas y factores que deben tenerse en cuenta:

- Todas las capas compatibles y/o entidades visibles se exportaran de forma predeterminada. En
otras palabras, Global Mapper creara un Unico archivo para todas las capas mostradas fusionando
varias capas en un archivo. Para exportar el contenido de una capa especifica, haga clic con el
botén derecho en la capa requerida en el Centro de Control y elija Capa > EXPORTAR.

- No existe un proceso automatizado para guardar ediciones o adiciones a un archivo importado.
Para guardar los cambios en el archivo de origen, debe exportar la capa en el mismo formato y
sobrescribir el archivo original.

- Laconfiguracion de proyeccién y coordenadas para cualquier dato exportado se establece en la
pestafia Proyeccién del cuadro de didlogo Configuracion (para obtener mas informacién, consulte
la pagina 6). Independientemente de los pardmetros de proyeccidn de cada capa importada, esta
proyeccion global se asignara a todas lo que se exporte.

- Cada cuadro de didlogo de opciones de formato de exportacién tiene un conjunto de
configuraciones especificas de formato que se aplican al archivo que se exporta. Comun a todos
los formatos son una opcién de Exportar limites, que puede usarse para delimitar la extension
geografica de los datos que se exportan, y una opcién de
Cuadricula o Mosaico que puede usarse para dividir un solo
archivo grande en varios archivos mas pequefios. Package Options _ Smpification Tiing  Export Bounds

Projection

Use the options below to control what projection the data exported to the
package file will be in. You can choose to export the data in the curent view
projection, save eventhing with lat/lon values, or keep the original projection
of each layer.

(O Use Curently Selected View Projection (UTM)

Exportar Archivos en Paquete de Global Mapper

Al compartir datos con otros usuarios de Global Mapper, el
formato del paquete Global Mapper es la opcidn preferida. Este
formato patentado es compatible con todos los tipos de datos
compatibles y permite la transferencia simultanea de varias capas
en un solo archivo comprimido. Cuando se importa, el archivo del
paquete Global Mapper recreara la estructura de capas de los
datos originales.

Los archivos de paquete de Global Mapper también se pueden
emplear como un medio para realizar copias de seguridad de
conjuntos de datos criticos. Esto asegura que los datos puedan
restaurarse efectivamente en caso de pérdida de los datos
originales o falla del hardware. Para crear un archivo de paquete,
haga clic en el menu Archivo y seleccione Exportar> Exportar
archivo de paquete de Global Mapper...

Exportar Capas Vectoriales, Raster y de Elevacion

A diferencia del proceso de importacion de Global Mapper en el

(O Save Data in Geographic (Lat/Lon) WGS84 Projection

(®) Keep Original (Native) Projection for Each Layer

Online Layer Export Options

Use the options below to control which zoom level of any loaded online data
source will be used when exporting. The "auto™ option will pick a zoom layer

as good or better than what is displayed on screen without creating too large
of an export file.

(®) Automatically Choose a Good Zoom Level
O Use Best Available Zoom Level (Creates Larger Files)
(O Use the Zoom Level Displayed on the Screen
Raster Layer Format (JP2 requires GM 17.2 or later to load)
Use JP2for Raster Layers (Geo TIFF for Palette) v
O Use double-precision coordinates for vector data. This will create larger files
and is usually only need when surveydevel accuracy is required.
[] Discard feature attribute values to save space and reduce load times
[[] Aways Maintain Feature Styles (Even i Using Defaults)
[] Combine Compatible Vector Layers into a Single Layer
[[] Embed Images Associated with Picture Points
[[] Sort Lidar Point Clouds by 2D Location for Faster Display and Analysis
[JInclude Thumbnail Image for Global Mapper Mobile Display

oot || | e

gue se usa un solo comando Abrir para acceder a todos los datos compatibles, la exportacion
requiere la seleccién de un tipo de datos (vector, raster o elevacién) y, posteriormente, un formato
de archivo especifico. El submenu Exportar en el menu Archivo ofrece estas tres opciones. La
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Exportar e imprimir mapas

seleccion de un formato para los datos exportados dependera del uso previsto del archivo resultante
y su compatibilidad con el software de terceros al que se importara.

Exportar a una Base de Datos Espacial

De la misma manera que Global Mapper proporciona una forma simplificada de importar datos de
una base de datos espacial, cualquier dato cargado, independientemente de su origen, puede
escribirse en cualquiera de los formatos de base de datos admitidos. Al igual que al exportar datos en
formato de archivo, el submenu Exportar proporciona tres opciones de exportacion de la base de
datos: raster, vector y elevacién. Para obtener mas informacién sobre cémo establecer una conexién
a una base de datos espacial, consulte la pagina 11.

Subir Mapas a un MangoMap en Linea

MangoMap es un servicio de mapeo en linea que proporciona una manera simple y eficiente de
compartir datos geoespaciales con cualquier persona, en cualquier dispositivo. A partir de la
versién 21, los usuarios de Global Mapper pueden configurar una suscripcién a MangoMap y
publicar mapas directamente desde el software. Para iniciar el proceso, haga clic en el botdn
MangoMap en la barra de herramientas.

Imprimir el Mapa _ _
Maine Counties
Antes de enviar un mapa a una impresora conectada, Global
Mapper ofrece una poderosa herramienta de diseio de pagina
que se puede usar para agregar elementos cartograficos como un
titulo, una leyenda y una barra de escala al mapa. Utilizando un
enfoque de "lo que-ves-es-lo-que-obtienes", el Editor de disefio de
mapas simplifica la produccién de mapas individuales o libros de
mapas.

Crear un PDF Geoespacial

La captura de una vista de mapa como formato de documento
portatil (PDF) permite compartir el mapa con practicamente
cualquier persona, independientemente del sistema operativo de
su computadora. La funcién de exportacion de PDF de Global

W Androscogn [ Oxford

Mapper también conserva la estructura de capas inherente y la kg i)
informacién de referencia geografica para que el visor de mapas el s
pueda activar y desactivar las capas seglin sea necesario, puede . A Bl Vg
ver las coordenadas cuando su cursor se mueve sobre el mapay Ori M W O B e, M
puede realizar funciones cartograficas simples como medir

distancias.

Exportar un PDF es similar a enviar un mapa a una impresora e incluye muchas de las mismas
opciones de configuracién. Para crear un PDF, haga clic en Archivo> Exportar> Exportar archivo PDF...
Ademas, se puede crear un PDF geoespacial en la ventana del Editor de disefio de mapa.

Capturar una vista de la Pantalla

Quizas la forma mas sencilla de compartir un mapa, el comando Capturar contenido de pantalla a
imagen es una opcién disponible en el menu Archivo o mediante el método abreviado de teclado
Shift + C. El cuadro de didlogo resultante ofrece la opcidn de cuatro formatos de imagen comunes e
incluye una opcidn para guardar una proyeccion y/o archivo mundial que permitira que la imagen se
importe a una aplicacién SIG de terceros.
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Donde encontrar ayuda

Documentos de ayuda de Global Mapper

El sistema de ayuda mediante busqueda en Global Mapper se instala Ayuda
automaticamente con el software y se accede desde el menu Ayuda o Ayuda en Linea
haciendo clic en la tecla F1. Puede navegar a través de la seccion de ol G et Fanwda

contenido o buscar una palabra clave para encontrar informacién
sobre la funcién en cuestion. Los hipervinculos integrados lo ayudan a
navegar entre las secciones y proporcionan informacién adicional
sobre el tema seleccionado.

Recursos en Linea

- Unaversién en linea del Manual del Usuario completo esta Buscar Datos en Linea
disponible aqui:
www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper

- Las grabaciones de la serie de seminarios web Global Mapper, que cubren una variedad de temas
en el software se pueden ver aqui:
www.bluemarblegeo.com/products/webinars.php

El Foro de Global Mapper

El Global Mapper Forum es una comunidad activa en linea de usuarios y expertos de una amplia
variedad de industrias y campos. Los participantes del foro tienen la oportunidad de hacer preguntas,
ofrecer consejos y participar en debates sobre el uso del software y su desarrollo futuro. Muchos
usuarios nuevos encuentran que navegar por los temas publicados es una parte invaluable de su
experiencia de aprendizaje.

Un enlace al Foro de Global Mapper esta disponible en el menu Ayuda del software o puede navegar
directamente al siguiente sitio:
www.globalmapperforum.com

Oportunidades de entrenamiento

Tanto las oportunidades de capacitacién publicas como las especificas de la empresa estdn
disponibles para ayudarlo a aprovechar al maximo el software. La disponibilidad de clases publicas
programadas y la informacidn sobre el registro se publica aqui:

www.bluemarblegeo.com/training

También se pueden organizar clases personalizadas en el sitio o en linea para empresas u
organizaciones individuales.

Para informacion, correo electrdnico:

training@bluemarblegeo.com

Respaldo de Global Mapper

Una vez que se han probado todas las demas opciones de autoayuda, el soporte a pedido esta
disponible para resolver cualquier problema con la instalacion, el registro o el rendimiento del
software. Las solicitudes de soporte se inician utilizando el formulario preconfigurado en la siguiente
pagina web: www.bluemarblegeo.com/support/support.php
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http://www.globalmapperforum.com/

Atajos de teclado Utiles

Aplicacion General

ADIIF 13 GUIA DBl USUBIIO .uvviiiiiciiiiieee ettt e e e et e e e e e ettt a e e e e e e abaaeeeeeesanseeeeeeeensrenes F1
Desplegar |2 VENTANa 3D ... ..ttt e e e e e e e e et — e e e e e raabar e e e e ennnraaaaeean Ctrl+3
3 1o o 1 oY1 USRS Ctrl+P
N T [ C1 o] s 1Y ] o o 1T PSP PPPRN Alt + X

Gestion de archivos

Abrir archivo de datos (IMPOrtaCion) .........eeeeiicciiiiie e e e e e e e eetrre e e e e s eabraeeeeeeaans Ctrl+O
Guardar el Espacio de Trabajo aCtiVO ........ccccciiiiiiiiiiiiieee et e e e e Ctrl+S
Cargar un ESpacio de Trabajo ......eeiciccuiiiiie et e e e e e e e e erbra e e e e e e nees Ctrl+wW
Descargar (eliminar) todas 125 CAPAS .....ccccveieiiiieeeiieeeciee e criee e srtee e et e e e rate e e e sateeeesnteeessneeeeennseeas Ctrl+U
Copiar las funciones seleccionadas en el portapapeles.......cccccuviiviiiieiiiieeiieeeeeeee e Ctrl+C
Eliminar y copiar las funciones seleccionadas en el portapapeles......cccccecccveeeeeeeciiiieeeeeeccreeeenn, Ctrl+X
Pegar funciones desde el portapapeles a una capa seleccionada .......ccceccvvveeeiiviciiieeeeeecciieeenn, Ctrl+V
Abrir el Centro de control de SUPEIrPOSICION..........ueieiiiiciiiiee ettt e e esrre e e e e e srrae e e e e e enees Alt+C

Seleccion de herramientas

Herramienta digitalizadora. ... r e e e e e e e e s Alt+D
Herramienta de informacion de fUNCIONES.........cuuiiiiiii i e Alt+P
Herramienta de MEAICION .......coociiiiiee ettt e e et e e e e et a e e e e s e abaa e e e e s esnnraaeaaeas Alt+M
Herramienta de ACEICAMIENTO ... ..uuiiiiii ettt e e e e es ettt e e e e e e sbar e e e e e e s aaaeeeeeeesnesaeeeaeans Alt+Z

Acercamiento y Panoramica

FiYolTor= Yo Y I=T N (o T Vo o Ty 1o ) SR Page Down
F N LT T E Y Vo oY ' [ o YU o U UUP Page Up
Visualizar toda la extension de 10s datos Cargados.......ccuviiieeiiiciiiiee et e Home
Panear el Mapa (% de incremento de pantalla).......cccceeeeeciiiiiii i Arrow Keys
Panoramica del mapa (Pantalla completa).......coocvveeeiiiieiiieeieceeeeeee e Ctrl+ Arrow Keys

Funciones del Digitalizador

Editar entidad bajo €l CUISOr ...ccoee e Left Double-Click
Seleccionar una entidad y entrar automaticamente en modo de movimiento.................. Alt+Left Click
Deshacer 1a Ultima OPEracCiON ........uuiiiiie ettt e e e e e e e e e e e e aaaae e e e e e annaaaeeeeas Ctrl+Z
Cancelar 12 0peracion ACtUAL .......ceii i e e e e e e e e e e arraees Esc
Eliminar la entidad SelecCionada ........cociviiiiiiiiiiiiieee e e Delete
Anular la eliminacién de la entidad seleccionada.........ccceeeveveeciiee e, Shift+Delete
Desactivar temporalmente el ajuste al dibujar un archivo de atributos.........cccccccuvvvininnn. Alt+Left Click

Atajos de teclado personalizados

Se puede agregar atajos de teclado adicionales al asignarlos manualmente mediante la lista desplegable
Favoritos de la barra de herramientas. Para obtener mas informacidn, consulte la pagina 5.
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iComo puedo...?

¢Como puedo registrar Global Mapper?

Después de instalar Global Mapper, inicie el software y vera la ventana Registrar Global Mapper. Si compré
una licencia, introduzca la informacidn de su cuenta segun se le solicite para desbloquear la funcionalidad
completa. Para obtener mas informacién, consulte la pagina 2.

¢Como reproyecto una capa?

Abra el cuadro de dialogo Configuracion (Herramientas > Configurar), seleccione la seccién Proyeccién y
actualice los pardmetros de proyeccion y coordenadas segln sea necesario. Estos ajustes se aplicaran a todos
los datos cargados y se aplicaran a las capas exportadas.

¢Como cambio el color de fondo de la ventana del mapa?

Haga clic en el menu Ver y elija Color de Fondo... El color seleccionado se guardara en el espacio de trabajo
actual.

¢Como recupero una Entidad eliminada?

Utilice el método abreviado de teclado Ctrl+Mayus+D para alternar la visualizacion de las entidades
eliminadas. Seleccione la entidad necesaria con la herramienta Digitalizador, haga clic con el botén derecho en
el mapay elija Recuperar para restaurar la entidad a su estado original. También puede utilizar el método
abreviado de teclado Ctrl+Z justo después de eliminar la funcion.

¢Como puedo anadir texto al mapa sin un simbolo adjunto?

Seleccione la herramienta Nuevo Punto en la barra de herramientas Digitalizador (Crear) y haga clicen la
ubicacién del mapa donde desea colocar el texto. En el resultante cuadro de didlogo Modificar informacién de
entidad, escriba el texto que desea agregar en el campo Nombre y elija Texto en la lista desplegable Tipo de
entidad.

¢Como guardo las capas del mapa de una Fuente de Datos en Linea para uso sin
conexion?

Después de que se muestren los datos en linea necesarios en la ventana del mapa, haga clic en el menu
Archivo y elija Exportar > Exportar Formato Raster/Imagen. En el cuadro de didlogo Opciones de Exportacion,
asegurese de que la configuracién Limites para Exportar coincida con los requisitos de cobertura geografica. Al
dejar el valor predeterminado Todos los Datos Cargados puede dar lugar a un archivo extremadamente grande
y aumentar el tiempo de procesamiento. Una vez completado el proceso de exportacién, cierre la conexién a
los datos en linea en el Centro de Control e importe el archivo exportado en el paso anterior.

¢Como automatizar las tareas de procesamiento de datos en Global Mapper?

Existen varias herramientas que se pueden emplear para optimizar ciertas tareas de procesamiento de datos.
En el menu Archivo, el comando Convertir/Reproyectar por lotes se puede usar para traducir colectivamente
multiples archivos de un tipo especifico a otro formato y/o reproyectar los datos a otro sistema de
coordenadas.

Las secuencias de comandos también se pueden utilizar para automatizar multiples tareas en un flujo de
trabajo. Un script (comando) es un archivo de texto simple que contiene una serie de comandos y parametros
asociados para importar, procesar y exportar datos. Para obtener mas informacion sobre las secuencias de
comandos, visite la siguiente pdgina web:
www.bluemarblegeo.com/knowledgebase/global-mapper/ScriptReference.html
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